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ALAPSZABALYOK, KIKOTESEK

- A csatdk a 8. kiadas szerinti szabalyrendszer szerint folynak

- Minden sereg maximum 1500 pontbol allhat, az aktualis seregkdnyv seregépitési
szabdlyai alapjan

- Hatso sereglistak, varazstargyak, specialis szabalyok nem hozhatdak.

- Nevesitet hdsok nem hozhatoak.

- Dogs of War egységek hozhatok seregkonyvi megkdtésekkel, kiirasokkal.

- Kaosztorpe, Dogs of War 6nallo seregként is hozhato.

- Wood elfek az erddjiiket nem hasznalhatjak.

- Az egyes forduldkra két és fél ora all rendelkezésre.

VERSENY PONTOZAS

Az iitkozetek kimenetele a hetedik kiadasu szabalykonyv alapjan torténik, a gyézelmi pontok
kiilonbsége alapjan:

0-224 Dontetlen

225-449 Kis gy6zelem/vereség
450-899 Nagy gydzelem/vereség
900- Mészarszék/Lemészarolva

Ezek alapjan a kdvetkez6 versenypontok érhetdk el:

Mészarszék 20 pont
Nagy gy0zelem 17 pont
Kis gyézelem 13 pont
Dontetlen 10 pont
Kis vereség 7 pont
Nagy vereség 3 pont
Lemészarolva 0 pont

Mindhéarom kiildetés teljesitve  +5 pont
Teljesen festett sereg +1 pont

Ha az ellenfélnek nem marad egysége a palyan az mindenképpen Mészarszéknek mindsul.
Vigyazat, ha a kiildetés feltételei nem teljesiilnek, akkor a Mészarszék ellenére a kiildetés nem
teljesitett!

A gydzelmi pontok minden jaték utan pontosan feljegyzenddk, mert versenypontegyenldség
esetén a tobb VP-t elért jatékos nyer!



1. KULDETES

KIKOTOVAROS

Egy viharos téli éjjelen a Kivalasztott eltiint. Senki
nem latta tavozni, senki nem tudott a holletérdl.
Szallashelye érintetlen volt. Egyetlen furcsasdag volt
csupan a szobaban, a Sarkanygerinc voros fénnyel
izzott, rajta felirat, egyetlen sz6: OROKSEG.

A Generalis débbenten fogadta a hirt. Miota a
Kivalasztottal 6sszehozta a sors, soha nem volt
olyan kaland vagy kiildetés, melyben ne vallvetve
vettek volna részt. Kémeket kiildott szét, hogy hirt
kapjon baratjarol. Hosszu heteken at semmi nem
jott, majd egy nap az egyik kém sietve ura elé kért
bebocsatast: nyomot talalt, a Kivalasztott egy
kikotében berelt egy gyors jaratu vitorlast, és
kihajozott a Fekete vizekre. Rossz hirként viszont
azt is elmondta, hogy tavoztakor a kikotévaros mar
ostrom alatt allt, ellenséges sereg torte kapuit,
omlasztotta falait.

A Generalis azonnal tudta, hogy ha bardatja
nyomara akar jutni, akkor alaposabban ki kell
kérdeznie a helyieket, ehhez viszont meg kell
kiizdenie az ostromlo sereggel. A kikotovaros
mellett a tenger és a kornyezd sziklak altal hatarolt
keskeny foldsav bizonyult az egyetlen lehetséges
csatatérnek, ahol az ellenfeleket még egy veszély
fenyegette: a kozelgd dagaly ...

CSATATER

Az asztal hosszu oldala a kiildetésnek megfeleléen
atjarhatatlan terep (amibdl az egyik koronként 3”-el
beljebb kertil). A csatatéren itt-ott egy-egy szikla
(legalabb 6t), ezen feliil sik terep, nincsenek
magaslatok. A felallasi zonakban legfeljebb egy
szikla allhat.

FELFEJLODES

Mindkét jatékos dob egy-egy kockéaval. A
nagyobbat dobo valaszthat, hogy melyik révid oldal
a felallasi zonaja. Az ellenfélé a szemkozti oldal.
Ezt a csatat az asztal hosszanti iranyaban vivjak a
felek, ahogy az abra mutatja.

A jatékos az egyes egységeket barhol elhelyezheti a
sajat térfelén a tabla kozépvonalatol legalabb 127
tavolsagra.

A hadvezérek felvaltva helyezik fel egységeiket a
szabalykonyv 142. oldalan talalhato ,alternating
units” szabaly szerint.
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KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlédés utan a jatékosok kockadobassal dontik
el az els6 kor kezdésének jogat. A jatékos, aki
eldszor fejezte be seregei felpakolasat +1-et ad a
dobaés értékéhez.

A JATEK HOSSZA

A csata hat korig tart, vagy a fordulora szant id6
leteltéig. Amelyik elobb bekdvetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Kutyaszorité

A csatat egy sziik partszoroson vivjak a felek.
Ennek megfeleléen az asztal két hosszu oldala
athatolhatatlan terep (“impassable terrain’).
Menekiil6 egységek — a szabalyoknak megfeleléen
— képesek magukat atverekedni rajta, és lekeriilnek
a csatatérrol. Egyéb csapatok nem érkezhetnek vagy
hagyhatjak el az asztalt a hosszu oldalakon, hacsak
nem Eteriek, vagy Légiek (“Ethreial”, “Flyer”). igy
iildoz6 vagy atrontd egységek (Eteriek és Légiek
kivételével) az asztal hosszu oldalatol 17 tavolsagra
kotelezoek megallni.

Dagaly

A csata megkezdése elbtt a jatékosok
véletlenszertien kisorsoljak, hogy az asztal melyik
hosszu oldala a tenger. Ez az oldal koronként 3-el
beljebb keriil, ahogy kozeledik a dagaly (mindig a
kdr végén mozdul, a vizbe keriilé figurak
veszteségnek szamitanak, amennyiben a talpuk
érinti a vizet).

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gy6ztese a szabalykonny 143. oldalan
talalhat6 gy6zelmi pontok (,,victory points™)
szamitasa alapjan dol el. A jatékos, akinek
generalisa a csata végén életben van +100 gyézelmi
pontot kap.

Kiildetés
A kiildetést az a jatékos teljesiti, akinek sikeriil
ellenfele generalisat levagnia.



2. K}"JLDETES
KALOZSZIGET

A véres csatat kévetéen a varosban szétkiildott
kémek a Generalis szine elé allitottak azokat, akik
tudtak a nemrég tavozo hajordl. Az egyik matroz
még indulas elott kifecsegte, hogy a Fekete vizekre
indulnak, méghozza a veszett hirii Ndalor-szigetre,
mely rettegett sotételf kalozok ismert kikotdje, kozel
sotét birodalmuk hataraihoz. A Generalis tudja,
hogy a sziget urat kell kifaggatnia, ha barmit meg
akar tudni, ezért behajozza seregét. A
rendelkezésre allo hajok kicsik, ezért harom hajo
kell a seregnek, hogy utnak induljon.

A szigetre érve két alkalmas kikotot talalnak, a
sziget két atellenes pontjan fekvé kis 6bloket, mely
egyszerre csak egy hajot tud magaba foglalni, ezért
a partraszallas lassabb lesz a vartnal. Figyelo
szemek kovetik minden mozdulatukat, a Kalozvezér
a sziget kozepén 1évé rejtekébdl késziil a
taldlkozésra. Es ha mindez nem volna elegendd, a
kikotés megkezdésekor a sziget masik oldalan
feltiinnek a bosszuszomjas ellenfél zaszIoit hordozo
hajok, melyek gyomraban egy ellenséges sereg
keésziil a megtorldsra...

CSATATER
A sziklakkal tarkitott csatatér kozepén rejtézve egy
Sotételf Kaloz bujkal.

FELFEJLODES

A jatékosok seregeiket a csata el6tt harom részre
bontjak, a harom hajonak megfeleléen. Mindharom
részseregnek legalabb 300 pontnyi csapatot kell
tartalmaznia. Az els6 harmad a felfejlédés soran
kertil az asztalra a kdvetkez6k szerint:

Mindkét jatékos dob egy-egy kockéaval. A
nagyobbat dobd valaszthat, hogy az asztal melyik
fele a felallasi zonaja. Az ellenfélé a szemkozti
oldal.

A hadvezérek felvaltva helyezik fel az els6 hajo
egységeit a szabalykonyv 142. oldalan talalhato
alternating units” szabaly szerint.

A jatékos az egyes egységeket barhol elhelyezheti a
sajat térfelén, a tabla kdzépvonalatol és az asztal
rovid oldalatol legalabb 9” tavolsagra.

A Generalisnak az els6 csapattal kell ,,partraszallni”
(fel kell tenni az asztalra kezdéskor).

A masodik hajonyi seregét a jatékos sajat masodik
korének rohamfazisaban pakolja fel felallasi
oldalan, a kdzépvonaltdl legalabb 127, az oldalaktol
pedig legalabb 9” tavolsagra. A harmadik hajonyi
ugyanigy érkezik a harmadik kor rohamfazisaban.

KIKEZDI A JATEKOT?
A felfejlodés utan a jatékosok kockadobassal dontik
el az els6 kor kezdésének jogat. A jatékos, aki

eldszor fejezte be az elsd hajo felpakolasat +1-et ad
a dobas értékéhez.

A JATEK HOSSZA

A csata hat korig tart, vagy a forduléra szant id6
leteltéig. Amelyik elobb bekovetkezik.
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SPECIALIS SZABALYOK

Sotételf Kaloz

A palya kozéppontjaban egy Sotételf Kaléz figura
all korkoros latomezdvel, amit csak a tereptargyak
akadalyozhatnak. Nem rohamozhat6, célozhato, s6t
nem sebezhetd, mig rejtve van, viszont 6 azonnal
rohamoz fog, ha barmelyik fél figuraja latomezdbe
¢és rohamtavba (10”) ér.

Kozelharc esetén az ellenfél iranyitja a kaloz sorsat,
dobja a kockait, mintha sajat figura rohamozott
volna. Ha levagja/megfutamitja az ellenfelét,
automatikusan visszakertiil a sziget kozepére,
rejtézkodésbe.

Ha valaki legy6zi, a kaloz fogolynak szamit. Ezutan
zaszloként megszerezhetéve valik! Ha a foglyul
ejtd csapat mas modon semmisiil meg, a kaloz az
egység helyére kertil, a vele talpkontaktusba keriild
egység fogsagba ejtheti.

Sotételf Kaloz:

M WSBSS T W 1 A Id

5 6 6 4 3 2 7 3 9

Fegyverek és pancélzat: Két kézifegyver, konnyl
pancélzat és Tengeri Sarkany kopeny.

Specialis szabalyok: Ordk gytilolet (“Eternal
hatered”). Sotételf sereg tagjai Makacsként
(“Stubborn”) viselkednek vele szemben.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gybztese a szabalykonny 143. oldalan
talalhat6 gy6zelmi pontok (,,victory points”)
szamitasa alapjan ddl el. A jatékos, aki a csata
végén fogsagban tartja a Sotételf Kalozt, +250
gy6zelmi pontot kap.

Kiildetés
A kiildetést az a jatékos teljesiti, aki a csata végén
fogsagban tartja a Sotételf Kalozt.



3. KULD}STES
A KUT

A kalozvezér értékes informdciokkal szolgalt a
gyoztes seregnek: a Kivalasztott utja sétét
birodalmukba vezetett, ahol a foldalatti tavakon és
barlangokon at haladt ismeretlen célja felé, egy
foldalatti kut kiirtéjén at. Hogy arannyal vagy
acéllal szerezte-e meg informacioit Khaine
kovetditol, azt nem sikeriilt megtudni, mint ahogy a
céljat sem: a kalozvezér egy ovatlan pillanatban
amulettjéhez kapott és holtan esett dssze a testébe
daramlo méreg hatdsara.

A Generalis sszehivta serege vezéreit, hisz a sotét
birodalomba valo behatolas komoly kockazatot
rejtett magaban, de a sereg egy emberként
hatarozott az ut folytatasarol, hiszen szamukra a
Kivalasztott isteniik zaloga volt a sikerre és a
dicsoségre, akit nem akartak magara hagyni
semmiképp.

A féldalatti birodalom sétét volt és zegzugos, a
seregek nehezen haladtak a sotétben, melyet csupan
varazstudoik enyhitettek néha. Rovidesen ujabb
veszéllyel talaltak magukat szembe: orgyilkos
sotetelfek csaptak le a sotétbdl, fejetlenséget és
ziirzavart okozva, majd tiintek el a semmibe. Es
persze az iildozo sereg csapatai is megjelentek a
Kut tuloldalan, mikor odaértek ...

CSATATER
A foldalatti birodalom sziklakkal és tavakkal
tarkitott. A csatatér kozepén egy 4” atmérdjt kut.

FELFEJLODES

Az asztalt atlos iranyban, saroktol-sarokig osztjak
ketté a jatékosok. Mindketten dobnak egy-egy
kockaval. A nagyobbat dob6 valaszthatja ki a két
szemkozti sarkot, és hogy melyik térfél, melyik
jatékos felallasi zondja.

Ezutan felpakolja seregeit a sajat felére legalabb 6”
tavolsagra az atlos felezd vonaltol. Ha ezzel
végzett, a masik jatékos is felpakol a sajat zonajaba
ugyanigy.
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KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlodés utan a masodikként felpakolo jatékos
dob egy kockaval. Hatos dobas esetén valaszthat,
hogy melyik fél kezdje a jatékot, egyéb esetben a
felpakolast kezdd jatékosé az els6 kor.

A JATEK HOSSZA

A csata hat korig tart, vagy a fordulora szant id6
leteltéig. Amelyik elobb bekdvetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Mélysotét

Minden egység célzdértéke (BS) fele az eredetinek
(lefelé kerekitve), hacsak nincs 5 kozelben
varazslo, seregzaszlos (BSB) vagy zaszlovivo
magikus zaszloval.

Sotételf Orgyilkos

A masodiktol az 6tddik korig minden rohamfazis
elején megjelenhet egy orgyilkos. Az aktualis
jatékos minden egységére dob egy kockaval
(tetszbleges sorrendben). Amelyik egységre el6szor
4+-ot dob, azt az orgyilkos hatba tdmadja. A
kozelharci fazisban az ellenfél végzi a sotételf
dobaésait. Az orgyilkos nem iild6z, a kor végén az
orgyilkos eltiinik.

Sotételf Orgyilkos:

M WSBSS T W I A Id
6 9 9 4 3 2 103 10
Fegyverek: kézi fegyver

Specialis szabalyok: Orok gyiilolet (“Eternal
hatered”), Els6ként it (“Always strikes first”),
Mérgez0 tamadas (“Poisoned attacks”), Plusz kézi
fegyver (“Additional hand weapon”).

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gy6ztese a szabalykonny 143. oldalan
talalhato gy6zelmi pontok (,,victory points™)
szamitasa alapjan dol el. Ha a csata végén csak egy
jatékosnak van talpkontaktusban serege az asztal
kdzéppontjaban 1évé kuttal, akkor 6 +300 gy6zelmi
pontot kap.

Kiildetés

A kiildetést az a jatékos teljesiti, akinek a csata
végén talpkontaktusban van egy egysége a kuttal —
feltéve, hogy a masik félnek nincs ilyen egysége.

A csatat kovetben a gyoztesek alaszallnak a kut
kiirtdjébe, hosiik nyomat kovetve...



